Czas: 25-30 minut

Cele (uczen):

e Potrafi zidentyfikowac co najmniej jeden problem spoteczny w swoim otoczeniu.
o Potrafi zastosowac¢ metode burzy moézgdw w pracy grupowe).
e Poprawnie formutuje problem spoteczny, jaki chce rozwigzac.

Metody pracy:
e Pracaw grupach
Materiaty:

e Kartka, flipchart i mazaki lub
e Tablica wirtualna nr. Jamboard, Miro, Mural
e Karteczki post - it

Przebieg zajec

1. Podziel uczniow na kilkuosobowe grupy (moga to byc¢ uczniowie, ktérzy beda
pracowac potem nad pomystem na innowacje i przedsiebiorstwo spoteczne). Rozdaj
kartki od flipcharta, mazaki oraz kartki post - it (podczas nauki zdalnej mozesz
przenies¢ kazda grupe do podpokoju z tablica wirtualng). Zanim uczniowie
przystapia do zadania wyjasnij caty proces burzy mozgdw opisany ponizej oraz
zasady:

e Zachecaj do réznych, nawet szalonych pomystow i nie oceniaj ani nie
krytykuj zadnych z nich

e Dozwolone jest bazowanie na pomystach innych w celu zgromadzenia
duzej ilosci pomystow

o Zapisz wszystkie pomysty (upewnij sie, ze ktos wszystko zapisuje)

2. BURZA MOZGOW. Popros, aby kazdy czionek zespotu (na razie po cichu) spisat jak
najwiecej problemow spotecznych jakie zauwazajg w swojej spotecznosci (moze to
by¢ problem dotyczacy jednej osoby — np. kryzys psychiczny, brak dostepu do
lekarza, doswiadczanie przemocy w szkole lub problem catej spotecznosci — np.
Zanieczyszczenie powietrza, brak dostepu do instytucji kultury itp.). Po 2 minutach
cztonkowie zespotdw dziela sie spisanymi przez siebie problemami z zespotem
i wspdlnie wybieraja kilka, ktdre sie powtarzajg lub ktére uwazajg za najbardziej
palace. Poswieccie na ten etap 5 minut. W trakcie kolejnych 10 minut zadaniem
kazdego zespotu bedzie wymyslenie jak najwiekszej liczby rozwigzan dla kazdego z
wylistowanych wspdlnie problemaow.



3. Nastepnie popros ucznidw, aby wybrali jeden z problemdw, jakim chcieliby sie zajac.
Niech odrzuca wszystkie te, dla ktérych nie byli w stanie wymyslic minimum 5
rozwigzan w poprzednim kroku i skupig sie na pozostatych. Jesli trudno jest im
podja¢ decyzje, moga zagtosowac.

4. Kiedy uczniowie wybrali juz problem spoteczny, ktorym chcieliby sie zaja¢, nadszed!
czas na zbadanie grupy docelowej, dla ktérej beda projektowac swoje rozwigzanie.
W materiatach dostepnych na platformie SIR proponujemy kilka z nich. Wybierz
jedng z metod i przecwicz ja na lekcji z uczniami.

Fundacja
Mlodziezowej
Przedsiebiorczodci



